Informatyka I - Ill

Gimnazjum nr 2 im. Jana Pawta Il w Paniowkach

Wymagania edukacyjne

Temat jednostki Liczba Wymagania
Lp.
metodycznej godzin Podstawowe. Uczen: Ponadpodstawowe. Uczen:
1. Organizacja zajec 1 — Swiadomie stosuje podstawowe — przedstawia prawidtowe zasady
informatyki, zasady zasady higieny i bezpieczenstwa organizacji komputerowego
bezpieczenstwa pracy z komputerem stanowiska pracy
podczas korzystania z - roz.umielza'\groienia wynikajjace ~ wymienia obszary zastosowar
komputeréw z nlveaSCjWEgO korzystania informatyki jako dziedziny wiedzy;
z urzadzen zestawu ) — dostrzega korzysci wynikajgce
komputerowego, wskazuje z zastosowan komputera (np. do
przyktady urzagdzen opartych na celow edukacyjnych);
technice komputerowej . . -
— wylicza rodzaje oprogramowania i

— wyszczegdlnia podstawowe typy licencji.
zastosowania tych urzadzen (kasa | _ . dv tworzenia
fiskalna, czytnik kodow omawla zasady

bezpiecznych haset
paskowych, kalkulator, telefon ] )
komérkowy) - V\./Ie,. na czym polega logowanie do

— rozumie zagrozenia dla wtasnego stec!
zdrowia wynikajace z tamania
zasad bezpiecznej i higienicznej
pracy z komputerem

2. Jak komputerem 1 — omawia podstawowe zasady — wykorzystuje w praktyce sposoby
komunikuije sie postugiwania sie systemem utrzymywania systemu
. . operacyjnym operacyjnego w sprawnosci
z uzytkownikiem? — wymienia zadania i role systemu — potrafi zapobiega¢ awariom
operacyjnego systemu operacyjnego i

— omawia elementy interfejsu konserwowac pliki systemowe
graficznego systemu — potrafi przywraci¢ system
operacyjnego komputera operacyjny do sprawnosci po
uczniowskiego awarii

3. Co oprécz Windowsa? 1 — podaje przyktady kilku systeméw | — obstuguje interfejs uzytkownika
— poréwnanie operacyjnych spotykanych we w wykorzystywanym srodowisku

3 wspotczesnych urzadzeniach pracy
systemow . _ . .
elektronicznych stosuje podstawowe polecenia

operacyjnych — dostrzega rdézne i wspdlne cechy pozwalajgce na obstuge aplikacji
wspotfczesnych dostepnych systemow uzytkowych w dowolnym
urzadzen cyfrowych oper.acy.jnych o s'rodovx{isI.(u pracy;.

— wymienia wymagania niezbedne — uzyskuje informacje o zasobach
do zainstalowania systemu programowych komputera
operacyjnego odpowiedniego do — wymienia licencje, na jakich sg
danego urzadzenia rozpowszechnianie

najpopularniejsze systemy
operacyjne
4. Obstuga 1 — przedstawia historie komputeréw | — identyfikuje typ komputerow
wspdtczesnych — wymienia i nazywa najwazniejsze bedacych na wyposazeniu szkolnej

elementy zestawu

pracowni komputerowej




komputeréw

komputerowego (jednostka
centralna, monitor, klawiatura,
myszka)

— wymienia nosniki pamieci
zewnetrznej i urzadzenia do ich
odczytu i zapisu

— pokazuje i nazywa urzadzenia
zewnegtrzne zestawu
komputerowego

— rozrdznia urzagdzenia wejscia:
klawiature, myszke, skaner itp.

— rozrdznia urzadzenia wyjscia:
monitor, drukarke itp.

— rozumie, na czym polega
przeptyw danych miedzy
jednostka centralng a
urzadzeniami zewnetrznymi

— omawia przeznaczenie
elementéw umieszczonych z
przodu jednostki centralnej
(naped CD-ROM, kontrolka
napedu, stacja dyskietek,
kontrolka stacji, przycisk zasilania,
przycisk RESET, kontrolka dysku
twardego)

— obstuguje naped DVD-RW oraz
wyjscie USB

— prawidtowo rozpoczyna i konczy
prace komputera

— rozrdznia rodzaje pamieci
komputera i objasnia ich
zastosowanie

— wie, ze modem i router jest
urzadzeniem wejscia i wyjscia

— potrafi faczy¢ elementy zestawu
komputerowego

— prawidfowo reaguje na sytuacje
zawieszenia pracy komputera

— rozumie pojecia: program,
oprogramowanie, system
operacyjny, srodowisko pracy,
dokument

— wykonuje polecenia wybrane z
menu programu

— z pomoca nauczyciela tworzy
skroty do programdéw

— potrafi poruszac sie miedzy
kilkoma otwartymi oknami
uruchomionych aplikacji (np.
notatnik, kalkulator, Paint)

— omawia: znaczenie nazwy plikdw,
plikdw wykonywalnych i ich
rozszerzen

— wie na czym polegajg procedury
POST (testowanie podzespotow
komputera przed zatgczeniem
systemu operacyjnego)

Jak liczy i mysli
komputer?

— wyjasnia, czym dla komputera jest
stan 1 (z prgdem) oraz O (bez
pradu)

— omawia zalezno$¢ miedzy stanami
0i1l

— wyjasnia zasady zapisu liczb
w systemie binarnym
(dwdjkowym)

— zamienia liczbe binarng na
dziesietna

— wyjasnia, jak zamieni¢ liczbe
dziesietng na binarng

— wykonuje konwersje liczb w
réznych systemach liczenia z
uzyciem kalkulatora programisty

Jak zapewnié
bezpieczenstwo

i porzagdek wsréd
plikéw i folderéw?

— objasnia pojecia: plik i folder

— tworzy, kopiuje, przenosi, wkleja,
usuwa pliki i foldery

— okresla zastosowanie plikéw
i katalogow

— wymienia prawidtowe nazwy
struktur danych

— wyjasnia, na czym polega
skojarzenie aplikacji z nadawanym
przez nig rozszerzeniem

— podaje przyktadowe rozszerzenia
plikéw z poznanych aplikacji

— zabezpiecza pliki i foldery przed
nieuprawnionym dostepem do
nich

— konserwuje i naprawia pliki z
uzyciem narzedzi diagnostycznych
systemu Windows

Internet — wielka
Swiatowa pajeczyna

—wyjasnia, co to siec¢ globalna
Internet i co oznaczajg symbole
WWWwW

— wyjasnia zasady dziatania sieci
Internet

— wymienia najpopularniejsze
przegladarki i wyszukiwarki

— wyjasnia, na czym polegaja takie
ustugi internetowe m.in. jak: http,
https, ftp, zdalny dostep

— wyjasnia, co to jest adres URL i jak
jest budowany




internetowe

8. Wyszukiwanie — wyjasnia, co to jest wyszukiwarka | — wyszukuje w Internecie informacje
informacji na stronach internetowa na zadany temat
— korzysta z wyszukiwarek w celu — korzysta z wyszukiwania
WWW znajdowania informacji zaawansowanego
— stosuje odpowiednie metody
w celu zawezenia poszukiwanych
informacji
— omawia zasady bezpieczenstwa
podczas przegladania witryn
internetowych pochodzacych z
niezaufanego zrédta
9. Sposoby — wymienia nazwy komunikatoréw — instaluje i konfiguruje wybrane
komunikowania sie w internetowych komunikatory internetowe
L. — prowadzi rozmowe z uzyciem — wymienia wady i zalety wybranych
sieci wybranego komunikatora ustug internetowych
— wyjasnia, co to s grupy — uzasadnia koniecznos¢ zachowania
dyskusyjne ostroznosci w trakcie rozméw w
— przestrzega podstawowych zasad sieci Internet
netykiety w trakcie prowadzenia
rozméw w sieci Internet.
10. | Korzystanie z — odbiera list elektroniczny — konfiguruje wybrany program
aktualnie dostepnych — pisze i wysyfta list elektroniczny do pocztowy
3 wybranego adresata — potrafi utworzy¢ ksigzke adresowa
programow _ - . . . S .
przekazuje otrzymang wiadomos¢ i sprawnie sie nig postuguje
pocztowych innym adresatom — wysyta list elektroniczny do wielu
— wstawia zatgcznik do listu adresatow
elektronicznego — wymienia zasady, ktdrych
— przestrzega zasad netykiety w przestrzega dla zapewnienia
trakcie korzystania z poczty bezpieczenstwa w sieci Internet
elektronicznej
11. | Internet Zrédtem — lokalizuje i wyszukuje rézne — wyjasnia réznice pomiedzy
wiedzy i komunikagji obiekty na mapie internetowej wygladem i mozliwoscig
i w systemach nawigacyjnych wykorzystania réznego rodzaju
—wyznacza trase z punktu A do map internetowych (standardowej,
punktu B, opisujac satelitarnej, hybrydowej,
charakterystyke drogi (odlegtosci geofizycznej)
pomiedzy punktami, | — potrafi wprowadzi¢ do serwisu
uksztattowanie terenu) map internetowych dane i
— wyszukuje portale e-biznesowe fotografie (np. dotyczace szkoty);
— wymienia warunki, ktére musza — potrafi bezpiecznie kupi¢ towary
by¢ spetnione, aby zakupy przez przez Internet
Internet byty bezpieczne
12. | Netykieta, prawa — wyjasnia, czym jest netykieta i — wymienia zasady dokonywania
autorskie wymienia jej podstawowe zasady bezpiecznych transakcji przez
. . B odnoszace sie do uzytkownika Internet
i bezpieczenstwo w - o -
sieci Internet wyjasnia, jak dziatajg programy
Internecie — wymienia i przestrzega ogdlnie ochrony e-konsumentéw
obowigzujacych praw w — przedstawia wyktadnie prawa
Internecie autorskiego w kontekscie
— chroni swojg tozsamos¢ w wykorzystywania tresci
Internecie kopiowanych z Internetu do celéw
osobistych
13. | Zasady edycji — wymienia podstawowe zasady — formatuje tekst z wykorzystaniem

dokumentéw

edycji dokumentow tekstowych

stylow




tekstowych

— wyjasnia pojecia: akapit, twarda
spacja, miekka spacja, interlinia,
justowanie i stosuje je w praktyce

— formatuje dokument tekstowy
zgodnie z przyjetymi regutami
zZwigzanymi z poprawng edycjg
tekstu

— tworzy wtasny styl dla oryginalnego
dokumentu tekstowego

— korzysta z zaawansowanych opcji
formatowania tekstu

— wyjasnia pojecia: nagtowek,
stopka, przypis dolny, gérny i
stosuje je w praktyce

14. | List motywacyjny — — przedstawia zasady tworzenia — wykorzystuje podczas edycji
piszemy i redagujemy listu motywacyjnego, jego zaawansowane funkcje, np. druk
budowe i wymagane elementy wielokolumnowy
dokument tekstowy struktury — pracuje z arkuszem styléw lub
— odpowiednio formatuje tekst gotowymi szablonami
z wykorzystaniem narzedzi dokumentéw
edytora tekstu
15. | Wycieczka po — wstawia do tekstu — rysuje tabele
najblizszej okolicy — nieskomplikowana tabele o — formatuje komoérki tabeli
zadanej liczbie kolumn i wierszy — konwertuje tekst w tabele
ozdobny dokument - . . o
oraz wprowadza do niej dane i odwrotnie, omawia rdznice w
tekstowo-graficzny — w edytorze tekstu formatuje zastosowaniu wcied i tabulatoréw
wszystkie wiersze i kolumny tabeli | — ustawia i zmienia tabulatory
— okresla szerokosc kolumny odpowiednio do zawartosci
i wysokos¢ wiersza dokumentu
— stosuje narzedzia obramowania — wstawia znaki wiodace
tabeli oraz tabulatory na linijce — modyfikuje budowe tabeli
— zmienia ustawienia tabulatorow stosownie do umieszczonych w
domysinych, korzystajgc z opcji niej danych
menu — redaguje dokumenty tekstowe
— wyszukuje informacje w zawierajace tabele
Internecie — scala i dzieli komorki stosownie do
— stosuje automatyczna numeracje potrzeb
i wypunktowanie w prostych
tekstach
— wstawia nagtéwki i stopki
w dokumentach tekstowych
16. | Poznajemy edytor — wyjasnia pojecia rastrowej — wymienia zalety edytora grafiki
grafiki rastrowej... (bitmapowej) grafiki — nadaje figurom ptaskim wrazenie
komputerowe;j i edytora grafiki przestrzennosci, stosujgc poznane
— omawia znaczenie programow narzedzia.
graficznych — potrafi pracowac na warstwach
— objasnia interfejs uruchomionego
edytora grafiki
—rozrdznia narzedzia edytora
grafiki, rysuje linie krzywe, proste
itamane
— stosuje poznane narzedzia
edytora grafiki do wykonania
swoich prac
17. | Czym rézni sie grafika — wyjasnia pojecie wektorowe;j — wymienia zalety i wady grafiki

wektorowa od
rastrowej? Poznajemy
edytor grafiki
wektorowej

(skalowalnej) grafiki
komputerowej
— objasnia interfejs uruchomionego
edytora grafiki wektorowe;j
—rozrdznia narzedzia edytora
grafiki, rysuje linie proste,
tamane, figury 2D i 3D, wypetnia

wektorowej

— wymienia rdzne edytory grafiki
wektorowej i wie, jak mozna je
instalowac zgodnie z prawem
autorskim i obowigzujacymi je
licencjami

— rozpoznaje rozszerzenia plikow




je kolorem i gradientem

— stosuje poznane narzedzia
edytora grafiki do wykonania
swoich prac

grafiki wektorowe;j

18. | Tworzymy zfozone — stosuje podstawowe zasady edycji | — edytuje cate fragmenty tekstu
dokumenty tekstowe dokumentéw tekstowych — wymienia rodzaje wciec, sposoby
— stosuje automatyczne ustawienia ich ustalania oraz stosuje wciecia
~ Zaawansowane dla wyrdwnania tekstu w edytowanym tekscie
opcje edycji tekstu — formatuje tekst wedtug podanego | — formatuje tekst wg wtasnego
opisu projektu
— dobiera forme dokumentu
stosownie do jego tresci
19. | Tworzymy zfozone — kopiuje, wycina i przenosi — korzysta z mozliwosci kopiowania
dokumenty tekstowe fragmenty tekstu w tym samym fragmentow tekstu w celu
dokumencie i miedzy usprawnienia pracy nad tekstem;
~ zaawansowane dokumentami — samodzielnie dobiera parametry
opcje edycji tekstu cd. — drukuje dokumenty tekstowe drukowania (m.in. drukuje
— wstawia do tekstu elementy wybrang strone dokumentu, tylko
graficzne, np. ClipArt i WordArt strony parzyste);
— wstawia do tekstu: — samodzielnie formatuje elementy
e rysunek, a nastepnie go graficzne, np. ClipArt i WordArt
poprawia — rozumie réznice miedzy obiektem
e wybrane symbole wstawionym do tekstu a obiektem
e nieskomplikowana tabele o potaczonym z plikiem zrodtowym
zadanej liczbie kolumn (ilustracja w tekscie a odnosnik —
i wierszy oraz wprowadza hipertacze do ilustracji)
do niej dane — $wiadomie dobiera metode
— w edytorze tekstu formatuje wstawiania obrazu do tekstu
wszystkie wiersze i kolumny
tabeli:
e okresla szerokos¢ kolumny
i wysokos$¢ wiersza
e stosuje narzedzia
obramowania tabeli oraz
tabulatory na linijce
e zmienia ustawienia
tabulatoréw domysinych,
korzystajgc z opcji menu
— stosuje automatyczng numeracje
i wypunktowanie w prostych
tekstach
— wstawia nagtowki i stopki
w dokumentach tekstowych
20. | Klasowe tableau — — skanuje rysunki i fotografie i — w programie graficznym (np. MS

projekt i wykonanie
ozdobnego
dokumentu
graficznego

zapisuje pliki na dysku w réznych
formatach

— wykonuje zdjecia aparatem
cyfrowym i zapisuje je w pamieci
Flash;

— omawia funkcje i przeznaczenie
réznych urzadzen od rejestracji
i przetwarzania dZzwieku i obrazu

— wykonuje tableau wg wiasnego
pomystu

— umieszcza we wspolnym

Office Picture Manager)
przetwarza zdjecia i rysunki
pobrane legalnie z Internetu lub
wykonane samodzielnie i zapisane
w postaci pliku

— projektuje uktad dokumentu
(wyglad, estetyka, czytelnosé)




dokumencie rézne obrazy

21. | Czym jest arkusz — wyjasnia, jakim typem programéw | — wstawia dodatkowe arkusze do
kalkulacyjny? sg arkusze kalkulacyjne, do czego otwartego skoroszytu;
stuzg i na czym polega ich — zmienia nazwe kazdego arkusza
funkcjonalnos¢ — omawia znaczenie paska formuty
— uruchamia i zamyka dokument — wymienia alternatywne rodzaje
arkusza kalkulacyjnego arkuszy kalkulacyjnych i wyjasnia,
— wymienia i omawia elementy jak moze je wykorzystywaé zgodnie
skoroszytu arkusza kalkulacyjnego z prawem
— rozumie potrzebe tworzenia — zaznacza zakres roztgczny komérek
wykreséw w arkuszu myszkg i skrotami klawiszowymi
kalkulacyjnym — sprawnie postuguje sie kreatorem
— wstawia wykres do dokumentu — rozpoznaje rozne typy danych
arkusza kalkulacyjnego mogace miec swojg reprezentacje
— wymienia rodzaje wykreséw w arkuszu kalkulacyjnym
— wykonuje wykres do tabeli
arkusza kalkulacyjnego
22. | Budzet domowy — — wpisuje dane do komodrek arkusza | — modyfikuje obramowanie komérek
formatowanie tabel, — zaznacza myszka zakres taczny — formatuje komérki i tabele w
dst formut komérek arkuszu
podstawowe formuty — scala komorki — omawia zaawansowane opcje
w arkuszu — wykonuje standardowe formatowania komorek
kalkulacyjnym obramowanie komoérek
— rozumie, jak buduje sie
podstawowe formuty arkusza,
potrafi je wstawi¢ do komorek
samodzielnie lub przy pomocy
kreatora formut
23. | Budzet domowy — — rozumie potrzebe tworzenia — sprawnie postuguje sie kreatorem
wizualizacja danych, wykreséw w arkuszu wykresow
. kalkulacyjnym — formatuje wykres wstawiony do
wykres kolumnowy i — wstawia wykres do dokumentu arkusza kalkulacyjnego
kotowy w Excelu arkusza kalkulacyjnego — rozumie, jakie znaczenie dla
— wymienia rodzaje wykresow wykresu ma zmiana danych w
— wykonuje wykres do tabeli tabeli
arkusza kalkulacyjnego
24. | Coto jest baza — rozumie, czym jest baza danych — wymienia programy, w ktérych
danych? — wymienia sposoby wykorzystania mozna tworzy¢ bazy danych
bazy danych — definiuje odpowiednig tabele w
— wymienia rodzaje baz danych edytorze tekstu i arkuszu
— wyjasnia podstawowe pojecia kalkulacyjnym i wprowadza do niej
dotyczace baz danych: kolumna, dane
wiersz, rekord, pole — wstawia pliki multimedialne do
— tworzy dowolng baze danych bazy danych wykonanej w
— wprowadza dane do bazy danych edytorze tekstu lub arkuszu
kalkulacyjnym
25. | Bazy danych wokot — wskazuje przyktady prostych baz — samodzielnie wprowadza nowe

nas — zastosowanie

danych, z ktérymi mamy do
czynienia w codziennym zyciu
— otwiera ksigzke adresowg
W programie pocztowym i
wyszukuje dane w ksigzce
adresowej
— rozumie sposoby obstugi baz
danych, wyszukiwania i

dane do bazy, modyfikuje dane w
bazie i usuwa informacje
nieaktualne lub zbedne

— wprowadza dane do ksigzki
adresowej w programie
pocztowym

— rozumie, na czym polega
optymalizacja danych w bazie




filtrowania tresci (rozktady jazdy,
ksiegozbiory biblioteczne)

26. Excel jako przyktad — dostrzega mozliwosci wykorzystania | — dopisuje dane do bazy
prostej bazy danych arkusza kalkulacyjnego do — potrafi sortowac i filtrowa¢ dane
przechowywania danych zawarte w arkuszu
— omawia podstawowe funkcje — wykorzystuje baze danych jako
arkusza, ktére umozliwiaja zrédto np. korespondenc;ji seryjnej
zarzadzanie danymi zapisanymi w
tabelach
27. | Excel jako baza — projektuje i wykonuje prostg, — modyfikuje i formatuje dane
danych. Lista — prosta liniowg baze danych w arkuszu zawarte w tabeli
kalkulacyjnym — porzadkuje liste danych wg
baza danych w — optymalizuje wyglad i rozmiar przyjetej reguty alfabetycznej lub
arkuszu kalkulacyjnym komérek arkusza (pdl bazy numerycznej
danych) do zawartosci — wyszukuje odpowiednie dane w
— formatuje tabele z danymi w tabeli
formie listy
28. | Moja pierwsza strona — wyjasnia, co oznacza pojecie — omawia zasady tworzenia stron
WWW HTML i co to sg znaczniki w jezyku wWww
HTML — wymienia programy do tworzenia
— odnajduje informacje o tworzeniu stron WWW
stron WWW — wykonuje prostg strone w jezyku
— gromadzi materiaty potrzebne do HTML
wykonania strony WWW — modyfikuje zrédto strony
— otwiera kod Zrédtowy strony wyswietlonej w przegladarce
wyswietlonej w przegladarce internetowe;j
internetowej — wstawia plik z grafikg z
— odswieza widok strony WWW parametrami na strone WWW
w przegladarce internetowe;j
— wstawia plik z grafikg na strone
WWWwW
29. | Arkusze styléw na — otwiera strone gtéwna — samodzielnie wykonuje podstrony

stronie WWW

— okredla, jakie elementy powinny
by¢ zamieszczone na stronie
internetowej klasowej lub
szkolnej

— wyszukuje w sieci Internet portale
udostepniajgce darmowe konta
WWWwW

— przestrzega netykiety przy
tworzeniu i umieszczaniu strony
na serwerze

— wyjasnia ogdlne zasady
projektowania stron WWW
i objasnia, jakie narzedzia
umozliwiajg ich tworzenie

— korzystajac z podstawowych
znacznikéw HTML, tworzy prosta
strukture strony internetowej,
formatuje tekst na stronie

— na stronie internetowej wykonuje
wypunktowania, wstawia tabele,
obrazy, odsytacze

do strony gtownej

— wstawia odnosnik hipertekstowy
do potaczenia podstron ze strong
gtéwng

— tworzy wyliczenie na stronie
WWW

— umieszcza animacje na stronie
WWW

— stosuje znaczniki HTML

— postuguje sie wybranym
programem do tworzenia stron
Www

— tworzy proste witryny internetowe
sktadajace sie z kilku potgczonych
ze sobg stron

— dba o poprawnos¢ merytoryczng
i redakcyjng tekstow; publikuje
strone WWW w Internecie

— animuje tekst na stronie WWW

— zaktada konto WWW w darmowym
portalu internetowym

— przesyta pliki strony WWW na




serwer internetowy
— modyfikuje pliki strony WWW
na serwerze

30. | Od algorytmu po kod — rozumie pojecie algorytm — podaje rozne definicje algorytmu
#rodiowy — — rozumie zwigzek miedzy prostymi | — wyjasnia pojecia: algorytm, kod
. przepisami i instrukcjami obstugi zrédtowy programu
uruchamiamy gotowe a algorytmami — samodzielnie definiuje proste
programy napisane w — wyjasnia, co to jest algorytm, i algorytmy w postaci listy krokow
jezyku Logo podaje przyktady algorytméw — podaje specyfikacje do zadania

— omawia sposoby przedstawiania rozwigzywanego za pomoca
algorytmow arkusza kalkulacyjnego

— podaje przyktady problemoéw, — podaje przyktady problemow, do
do ktérych rozwigzania mozna ktorych rozwigzania mozna
zastosowac algorytm zastosowac pojecie algorytmu, i

wykorzystuje te wiedze w praktyce
31. | Mdj pierwszy program — wymienia podstawowe komendy | — analizuje kod zrédiowy, ktéra
w Logo jezyka Logo postuzy do wyeliminowania

— samodzielnie tworzy algorytm do ewentualnych btedéw w dziataniu
postawionego przez nauczyciela programu
problemu-zadania — tworzy i stosuje wiasne procedury

— na podstawie algorytmu pisze uproszczajgce dziatanie programu
odpowiedni kod programu, ktéry i optymalizujgce kod Zrédtowy
bedzie realizowat odpowiednie
zadania

32. | Piszemy programy — — rozumie algorytm wyszukiwania — ocenia efektywnos¢ wyszukiwania
poznajemy algorytmy binarnego, np. gre w zgadywanie — stosuje metode wyszukiwania
liczby binarnego

— rozumie algorytm wyszukiwania — stosuje metode matych krokow
metodga potowienia przy tworzeniu procedur

— rozumie algorytm znajdowania rekurencyjnych
najwiekszego elementu w zbiorze

— rozumie sposoby sortowania
elementéw

33. | Jak mozna uprosci¢ — omawia pojecie algorytmu na — rozumie i stosuje pojecie i zasady
dziatanie programu — przyktadzie algorytmu Euklidesa rekurencji
. . — rozumie pojecie rekurencji i — poprawnie stosuje konstrukcje
poznajemy rekurencje podaje jej przyktady procedur rekurencyjnych

— podaje przyktad algorytmu z petlg | — przedstawia prosty algorytm,

— wymienia i rozumie podstawowe wykorzystujac schemat blokowy
procedury wybranego jezyka — sortuje dane, stosujac rézne
programowania rodzaje algorytmow

— rozumie polecenia rekurencji — podaje w postaci schematu
i algorytmu blokowego algorytm rekurencyjny

— buduje mato skomplikowane — zapisuje algorytm z petlg w
schematy blokowe wybranym jezyku programowania

— zapisuje najprostszy algorytm — zapisuje prosty algorytmi
w jezyku Logo; buduje schemat sprawdza dziatanie programu za
blokowy i pisze algorytm pomoca schematu blokowego

— wymienia rdézne sposoby
kodowania tekstu
— prawidtowo generuje programy w
jezyku Logo, wykorzystujac
odpowiednie narzedzia
34. | Tworzenie prezentacji — wymienia zastosowania — gromadzi materiaty do prezentacji,

prezentacji multimedialnych

korzystajgc z roznych zrédet




— tworzy proste prezentacje
multimedialne z grafika i
dzwiekiem, sktadajace sie z kilku
slajdéw

informacji

— tworzy rozbudowane prezentacje
multimedialne z grafiky i
dzwiekiem sktadajgce sie z wielu
slajdéw

35. | Jak wygrac¢ w Lotto? — — zapisuje funkcje zagniezdzona, — projektuje wykres punktowy
analiza przyktadéw kopiuje funkcje (samodzielnie okresla zakres
.. — wykorzystuje formute losujaca danych, tytuty osi wykresu itp.)
modelowania i LOS.ZAKR(1;49) dowolng, jedna — modyfikuje wykres punktowy
symulacji zdarzen liczbe z 49 — okresla wartosci najczesciej
losowych w arkuszu — stosuje funkcje statystyczng do wystepujgce w losowym zbiorze;
kalkulacyjnym obliczenia liczby elementéw — uzywa arkusza kalkulacyjnego do
w zbiorze, wykonuje wykres demonstracji procesu
punktowy;
— interpretuje wykres punktowy,
definiuje pojecia: zdarzenie
i prawdopodobieristwo
— okresla zbior zdarzen losowych
36. | Rozwigzywanie zadan — wypetnia kolumne serig danych — odpowiednio formatuje serie
matematycznych w — dobiera odpowiednie funkcje danych
. i stosuje adresowanie wzgledne — wykonuje wykres funkcji liniowe;j
arkuszu kalkulacyjnym i bezwzgledne w celu uzyskania o podanym wzorze
odpowiedniego wyniku — formatuje wykres, zmienia kolory
— samodzielnie uruchamia kreator tta i osi
wykresdow — rozwigzuje zadania, ktérych
— wymienia wykres, ktory mozna wynikiem jest uzyskanie roznego
zastosowad, aby uzyskacé wykres potozenia prostych na wykresie
funkcji liniowej — stosuje funkcje matematyczne
— wykonuje tabele wg zadanego do wykonywania obliczen
wzoru — rozumie sposob zapisu funkcji
— wykorzystuje arkusz kalkulacyjny logicznych
do wykonywania podstawowych — stosuje funkcje logiczne do
obliczen wykonywania obliczen
warunkowych
37. | Rozwigzywanie zadan — wprowadza dane do arkusza — formatuje serie danych
fizycznych w arkuszu kalkulacyjnego — wykonuje wykres funkcji liniowej
. — pisze formuty (wzory) funkcji o podanym wzorze;
kalkulacyjnym — kopiuje komorki — formatuje wykres, zmienia kolory
— ustala postaé wykresu tta i osi wykresu;
— wypetnia kolumne serig danych — rozwigzuje zdania, ktérych
— uruchamia kreator wykreséw wynikiem jest uzyskanie réznego
— wyjasnia, jaki wykres mozna potozenia prostych na wykresie
zastosowag, aby uzyskaé wykres (np. przedstawia graficznie analize
funkcji liniowej ruchu jednostajnie
— wykorzystuje arkusz kalkulacyjny przyspieszonego lub
do wykonywania podstawowych jednostajnego)
obliczen — stosuje funkcje matematyczne do
wykonywania obliczen
— rozumie sposdb dziatania funkcji
logicznych
— stosuje funkcje logiczne do
wykonywania obliczen
warunkowych
38. | Grupowy projekt — okresla cel projektu — tworzy prezentacje w programie

— wymienia etapy pracy zespotowej

w postaci strony WWW




komputerowy — uzgadnia i zapisuje plan pracy — okresla zagadnienia, z ktérych

zespotu bedzie sie sktadat wspdlny projekt

— wykorzystuje wybrane programy — definiuje i przydziela¢ role
(np. Power Point, FrontPage i poszczegdlnym cztonkom zespotu
Publisher) do wykonania projektu | — faczy kilka dokumentéw w jeden
na dowolny temat lub — dobiera odpowiednie narzedzia
przygotowuje broszure do twodrczego rozwigzania
w edytorze tekstu (np. MS Word) problemu

— gromadzi materiaty potrzebne — sprawnie formatuje obiekty
do realizacji projektu wstawione w dokument

— opracowuje materiaty — sprawnie postuguje sie
z wykorzystaniem dostepnych urzadzeniami multimedialnymi
narzedzi i programow — przygotowuje prezentacje pracy

— prawidtowo korzysta z narzedzi zespotowej i przedstawia jg catej
wybranego programu klasie

— zapisuje swojg prace na — wykorzystuje wybrane programy
wybranych nosnikach pamieci (np. Power Point, FrontPage lub

— dokonuje oceny wtasnego Publisher) do wykonania projektu
i przedstawionego projektu na dowolny temat

— wyszukuje informacje w sieci — wyszukuje informacje w sieci i

ocenia przydatnos¢
zgromadzonych materiatow
RAZEM 65
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